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ABSTRAK

Nama . Arzhari

NIM : 21410028

Judul Skripsi :  PENGARUH APLIKASI GAME SLOT TERHADAP
KEBIASAAN JUDI ONLINE STUDI MASYARAKAT
SIOYONG

Aplikasi game telah mengalami perkembangan pesat seiring kemajuan
teknologi ponsel pintar dan internet, menawarkan aksesibilitas dan kenyamanan
yang sebelumnya tak terbayangkan. Salah satu jenis aplikasi yang menarik
perhatian adalah game slot, yang kini semakin populer di masyarakat, termasuk di
desa Sioyong.

Berbagai penelitian menunjukkan bahwa kemudahan akses dan daya tarik
fitur game slot menjadi pendorong utama perilaku adiktif dalam perjudian online.
Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh aplikasi game
slot terhadap kebiasaan judi online di masayarakat Sioyong.

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif, Pada penelitian ini regresi
sederhana digunakan untuk menganalisis pengaruh penggunaan aplikasi game slot
(variable independen) terhadap kebiasaan judi online (variabel dependen) di
masyarakat Desa Sioyong.

Berdasarkan perhitungan SPSS 26 diketahui hasil penelitian menunjukkan
bahwa Uji T dan di peroleh nilai Thiwung Sebesar 4.012 lebih besar dari pada Ttabel
sebesar 2.001. Selain itu, tingkat signifikansi uji T adalah 0.000, yang juga lebih
kecil dari 0.05. Berdasarkan kriteria tersebut, hipotesis alternatif (H.) diterima dan
hipotesis nol (Ho) ditolak.

Temuan ini menunjukkan pentingnya perhatian terhadap penggunaan
aplikasi game slot sebagai salah satu faktor yang dapat memengaruhi kebiasaan judi
online. Penelitian ini juga diharapkan dapat menjadi landasan untuk penelitian lebih
lanjut terkait faktor-faktor lain yang memengaruhi kebiasaan judi online serta upaya

untuk mengurangi dampak negatifnya di masyarakat.
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